Jan Tomsa - X3D (VRML)

Napsal uzivatel Administrator
Patek, 10 Rijen 2008 12:38

Po dlouhém hledani pouzivam pro prohlizeni 3D scén software Flux Player .

Mé vytvory:

Moebius Battle - 3D komiks vytvofeny na zakladé namétu na serveru xkcd.com

MultiDiary3D - zarodecna verze evidencniho systému vyuzivajiciho dynamické konstrukce 3D
scény - velmi silné inspirovano projektem SkyBoard ( www.dzana.sk ).

Pouzité technologie: X3D, ECMAScript, PHP

Odkazy:

http://www.web3d.org/x3d/
hitp://www.web3d.org/x3d/content/examples/VrmlI2.0Sourcebook/



http://mediamachines.wordpress.com/flux-player-and-flux-studio/
honza/x3d/MoebiusBattle.php
http://www.xkcd.com/381/
honza/x3d/multidiary3D/index.html
http://www.dzana.sk/projects/bakalarka/
http://www.dzana.sk/
http://www.web3d.org/x3d/
http://www.web3d.org/x3d/content/examples/Vrml2.0Sourcebook/

